magia del magnetismt

Protagonistas:

ninos Yy ninas
Jardin B _
Maestra: Adri
Guerrero.
Septien




Aaron: “yo
voy a pescar
lo de metal

porque eso es
magnetismo”




culo con gran seguridad a la experiencia de magnetismo, comprent
a dinamica del juego de pesca magnética. Desde Vygotsky, se eviden

Jjjé se potencia a través de la interaccidn social y la observacion de su
imitio Ana integrarse rapidamente y participar de forma activa. Su cap
Jcion, curiosidad y exploracion demuesira, como plantea Montessori, g
ie esta preparado y es significativo cada nifo y nina encuenira su p

der, fortaleciendo su autonomia, confianza y sentido de pertenencia a




En la experiencia significativa
magnetismo, Emma es protagonisia de
aprendizaje al explorar de forma
ambiente preparado e intencionado:
plantea Piaget, el conocimienio se c€o
partir de la interaccion directa con ¢
permitiéndole descubrir por si misma lc
de atraccion y repulsion, la formt

hipotesis y la resolucion de problemc
mirada de Montessori, el material ¢
juego libre le brindan Ila op
experimentar con autonomia,
concentracién, la coordinacion

sus capacidades. A su
recuerda la importancia




Y Aaron concentrados en la exploracion del magnetismo, ufiliz
an, un clip y una base de cartén, descubriendo de manera Vive
omeno de la atraccion magnética.




Imanth: “yo voy
hacer un camino de
una serpiente con el

iman”

Samuel: “yo
movila abeja
con el imdn que
hace magia”




REFLEXION

a se constituyd como un escenario potente para la co
cientifico, donde el juego intencionado se convirtio en el ve
esde lo planteado por Ausubel, el aprendizaje fue significativo

con una vivencia concreta que generé conflicto cognitive
| acercamiento al imdn posibilité el desarrollo de la di
ycesos como la observacion, comparacion y clasif
0 e al nino y la nina como sujetos capaces,
obre como funciona el mundo. la
dar sus ideas en colecti '




